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Σχέδιο Δραστηριότητας: Ψάχνοντας την έξοδο σε έναν λαβύρινθο

Φύλλο Εργασίας
Δραστηριότητα 1
Δημιουργήστε ένα νέο έργο στο Scratch. Στην συνέχεια δημιουργήστε ένα νέο υπόβαθρο το οποίο θα είναι ο λαβύρινθος της επιλογής σας. Αν θέλετε μπορείτε να σχεδιάσετε περισσότερους λαβυρίνθους και να τους κατατάξετε σε επίπεδα δυσκολίας.
[image: How to Make a Maze in Scratch for Kids | Create & Learn]









Δραστηριότητα 2
	Ήρθε η ώρα να μετακινήσετε τη γάτα μέσα στον λαβύρινθο. Χρησιμοποιήστε την εντολή if και το γεγονός (event key …. pressed) έτσι ώστε η γάτα να ανταποκρίνεται ανάλογα στα πλήκτρα ←↑→↓.

Θα πρέπει να σκεφτείτε από ποιο σημείο θα ξεκινάει η γάτα, άρα πρέπει να βρείτε τις συντεταγμένες της εισόδου του λαβυρίνθου
	[image: ]



Δραστηριότητα 3
	Χρησιμοποιώντας τους αισθητήρες, για να υποχρεώσετε την γάτα να σταματάει στους τοίχους του λαβυρίνθου.
Για να το πετύχετε αυτό χρησιμοποιήσετε την εντολή touching color και δώστε το ακριβές χρώμα του τοίχου του λαβυρίνθου που έχετε επιλέξει
	[image: ]




Δραστηριότητα 4
Μπορείτε να επεκτείνετε το παιχνίδι όπως εσείς νομίζετε. Για παράδειγμα γράψετε ένα πρόγραμμα έτσι ώστε η γάτα να βρίσκει την έξοδο στον λαβύρινθο. 
[bookmark: _GoBack]Υπόδειξη: Να αναζητήσετε στο διαδίκτυο πληροφορίες για τον κανόνα του δεξιού χεριού (right hand rule).
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